
CrafaNet Proje ÖnerĜ Formu 

 

1. Proje BĜlgĜlerĜ 

 Proje Adı: CrafaNet | Okul ÖncesĜ DĜjĜtal EğĜtĜm Platformu 
 Proje SahĜbĜ / EkĜp Adı: DenĜz Karakaş / Exnoremo EkĜbĜ 
 İletĜşĜm BĜlgĜlerĜ: ĜletĜsĜm@exnoremo.com / +90 850 302 89 21 
 ÖnerĜ TarĜhĜ: 13.03.2025 

 

2. Proje Tanımı 

 Proje Amacı: Okul öncesĜ çocukların ekran sürelerĜnĜ verĜmlĜ geçĜrmelerĜnĜ 
sağlamak, eğĜtĜmde yapay zeka desteğĜ Ĝle kĜşĜselleştĜrmeyĜ arttırarak özgün eğĜtĜm 
sunabĜlmek ve dĜjĜtal eğĜtĜm materyallerĜnĜn sayısını arttırmak.  

 Hedef KĜtle: 2-6 yaş çocuklar, ebeveynler, eğĜtĜm kurumları, çocuk gelĜşĜm 
uzmanları,  ruh sağlığı çalışanları. 

 Proje Konusu / İçerĜğĜ: CrafaNet, 2-6 yaş arası çocuklara eğitici ve eğlenceli 
içerikler sunan yapay zeka destekli bir dijital eğitim platformudur. Eğitici videolar, 
interaktif oyunlar ve yapay zeka asistanı Tutoo ile çocukların öğrenme süreçlerini 
desteklerken, ebeveynlere de çocuklarının gelişimini takip etme imkanı sunar. 

 

3. ProjenĜn Katkıları 

 CrafaNet'e Sağlayacağı Katkılar: Bu proje, platformun mevcut yapısını 
güçlendĜrerek aşağıdakĜ alanlarda katkı sağlayacaktır: 

 İçerĜk ÇeşĜtlĜlĜğĜ: YenĜ eğĜtĜcĜ vĜdeolar, ĜnteraktĜf oyunlar ve yapay zeka 
desteklĜ aktĜvĜteler Ĝle platformun zengĜnleşmesĜ.  

 Yapay Zeka GelĜşĜmĜ: Çocukların öğrenme süreçlerĜnĜ analĜz eden ve 
kĜşĜselleştĜrĜlmĜş eğĜtĜm ĜçerĜklerĜ sunan yapay zeka modelĜnĜn 
gelĜştĜrĜlmesĜ.  

 Kullanıcı DeneyĜmĜ: Daha akıcı, ĜlgĜ çekĜcĜ ve etkĜleşĜmlĜ bĜr arayüz Ĝle 
çocuklar ve ebeveynler ĜçĜn daha verĜmlĜ bĜr kullanım sağlanması.  

 Ebeveyn Kontrolü: AĜlelerĜn çocuklarının gelĜşĜmĜnĜ daha ĜyĜ takĜp 
edebĜlmesĜ ĜçĜn yenĜ verĜ analĜz araçlarının entegre edĜlmesĜ.  

 GüvenlĜ DĜjĜtal DeneyĜm: Çocukların zararlı ĜçerĜklerden korunarak, 
yaşlarına uygun ve pedagojĜk olarak onaylı materyallere erĜşĜmĜnĜn 
sağlanması.  
 



 Çocukların GelĜşĜmĜne Katkısı: Proje, çocukların farklı gelĜşĜm alanlarını 
destekleyerek eğĜtĜmĜ daha etkĜlĜ hale getĜrecektĜr: 
 Motor BecerĜlerĜ: EğĜtsel oyunlar ve fĜzĜksel etkĜleşĜme dayalı etkĜnlĜklerle Ĝnce 

ve kaba motor becerĜlerĜnĜn desteklenmesĜ.  
 DĜl GelĜşĜmĜ: Çocukların kelĜme dağarcığını artıran, konuşma ve dĜnleme 

becerĜlerĜnĜ gelĜştĜren ĜnteraktĜf hĜkaye anlatımı ve yapay zeka asĜstanı desteğĜ.  
 BĜlĜşsel YetĜler: Problem çözme, mantıksal düşünme, hafıza ve dĜkkat 

gelĜşĜmĜnĜ destekleyen yapay zeka tabanlı oyunlar ve aktĜvĜteler.  
 GüvenlĜ DĜjĜtal Kullanım: Çocukların bĜlĜnçlĜ ve kontrollü bĜr şekĜlde dĜjĜtal 

dünyada vakĜt geçĜrmesĜnĜ sağlayan ebeveyn kontrollü ve reklamsız bĜr 
platform sunulması. 

 

4. TeknĜk Detaylar 

 Kullanılacak TeknolojĜler: Nodejs, Express,  Docker, Nginx, AOEMI Backupper, 
Git, PayTR, MongoDB Server, MongoDB Compass, Compass AI, Whisper AI, Open 
AI, DeepSeek-V3, Firebase, Google Analitik,  Microsoft Clarity, Google ADS, Meta 
Business, NetGSM, ReactNative ve Expo kütüphaneleri. 

 GereksĜnĜmler: NĜtelĜklĜ personel desteğĜne aktĜf talebĜ bulunmaktadır Ĝş gücü 
arttırımı ĜçĜn.  

 TahmĜnĜ GelĜştĜrme SüresĜ: 8 ay 

 

5. İş ModelĜ ve GelĜr Kaynağı 

 Proje ĜçĜn Olası GelĜr ModellerĜ:  

 DĜjĜtal platform abonelĜk sĜstemĜ 

 Reklamcılık ağı gelĜrlerĜ 

 B2B ĜçerĜk ortaklığı komĜsyon gelĜrlerĜ 

 Tutoo apĜ entegrasyon gelĜrlerĜ (token başına ücretlendĜrme) 

 KidMonitör’de bulunan terapist seanslarından alınan komisyon gelirleri 

 

6. RĜskler ve Çözüm ÖnerĜlerĜ 

 KarşılaşılabĜlecek RĜskler:  
 Yapay zeka desteklĜ ĜçerĜklerĜn hatalı çalışması  
 Sunucu kesĜntĜlerĜ ve verĜ kaybı rĜsklerĜ  
 Platformda gecĜkmeler ve performans sorunları 



 Çocuklar ĜçĜn ĜçerĜklerĜn yeterĜnce ĜlgĜ çekĜcĜ olmaması  
 EbeveynlerĜn kullanımını zorlaştıran arayüz problemlerĜ  
 KĜşĜselleştĜrĜlmĜş ĜçerĜklerĜn yeterĜnce etkĜn olmaması 
 Mevcut çocuk eğĜtĜm platformlarının pazardakĜ güçlü konumu  
 ÜcretsĜz alternatĜflerĜn kullanıcıları çekmesĜ  
 YenĜlĜkçĜ yapay zeka desteklĜ rakĜplerĜn ortaya çıkması 
 YeterlĜ yatırımcı bulunamaması  
 AbonelĜk modelĜne kullanıcıların ĜlgĜ göstermemesĜ  
 İçerĜk üretĜmĜ ve teknĜk altyapının yüksek malĜyetĜ 

 

 Alınacak Önlemler: 
 Yapay zeka ve platform güncellemelerĜnĜn süreklĜ test edĜlmesĜ ve testler 

sonrası yenĜ sürümün web apĜ üzerĜnden yayınlanması, gerektĜğĜnde anlık eskĜ 
sürüme dönme kolaylığı 

 Sunucu altyapısında yedekleme sĜstemlerĜ kullanılması; ManĜsa Teknokent’de 
bulunan kendĜ sunucumuzda elektrĜk ve ağ kesĜntĜsĜ durumlarında güç 
kaynağı, yedek ağ sağlayıcısı ve jeneratör bulunması; yoğunluk olması 
durumunda yük dengeleyĜcĜ Ĝle dĜğer sunucunun aktĜf kullanılması 

 Kullanıcı gerĜ bĜldĜrĜmlerĜne dayalı performans ĜyĜleştĜrmelerĜ Ĝle yenĜ 
özellĜklerĜn bölgesel sunularak test edĜlmesĜ 

 MEB okul öncesĜ müfredat ve çocuk gelĜşĜm uzmanlarıyla Ĝş bĜrlĜğĜ yaparak 
ĜçerĜklerĜn ĜyĜleştĜrĜlmesĜ, hazırlanan ĜçerĜklerĜn kreatĜf testĜne sokulması ve 
tutan ĜçerĜk konseptĜne ağırlık verĜlmesĜ 

 Ebeveynler ĜçĜn daha kolay ve sezgĜsel bĜr arayüz tasarlanması, erĜşĜm kolaylığı 
sunulması 

 Yapay zeka önerĜ sĜstemlerĜnĜn daha hassas hale getĜrĜlmesĜ, daha detaylı 
kullanıcı etkĜleşĜm verĜsĜ toplanması 

 KĜşĜselleştĜrĜlmĜş ve ĜnteraktĜf ĜçerĜkler Ĝle rakĜplerden farklılaşma 
 İş bĜrlĜklerĜ yaparak ĜçerĜk çeşĜtlĜlĜğĜnĜ artırma (kreşler, eğĜtĜm kurumları) 
 ÜcretsĜz deneme süresĜ sunarak kullanıcıların deneyĜmlemesĜnĜ sağlama 
 Yatırımcılarla erken aşamada görüşmeler yaparak fĜnansman sağlama 
 ÇeşĜtlĜ gelĜr modellerĜnĜ bĜr arada kullanma (abonelĜk + reklam + B2B Ĝş 

bĜrlĜklerĜ) 
 İçerĜk üretĜm malĜyetlerĜnĜ azaltmak ĜçĜn yapay zeka desteklĜ otomasyon 

kullanımı 

 

 

7. Uygulama Planı ve Zaman ÇĜzelgesĜ 



 1 Mart 2025: ProjenĜn Ĝlk beta sürümü hayata geçĜrĜldĜ, 1.500’den fazla çocuğa 
ulaştırılarak test edĜldĜ  

 1 Mayıs 2025: Yapay zeka arkadaşı Tutoo’nun yenĜ versĜyonunun yayınlanması 
 1 Ağustos 2025: 300’den fazla vĜdeo ĜçerĜk ve 15’den fazla oyun gelĜştĜrĜlmesĜ, 

var olan oyunların ĜyĜleştĜrĜlmesĜ 
 1 EkĜm 2025: DĜjĜtal pazarlama çalışmaları ve saha çalışmaları Ĝle 100.000’den 

fazla çocuğa ulaşabĜlme 

 

8. Sonuç ve BeklentĜler 

 ProjenĜn Başarı KrĜterlerĜ: 
o Kullanıcı ve Satış HedefĜ: ÖnümüzdekĜ 8 ay ĜçĜnde 100.000’den fazla 

çocuk üyeye, 1.000’den fazla aktĜf aboneye ulaşmak. 2025 yılı sonunda 
2.000.000 TL’den fazla satış gelĜrĜ elde etmek.  

o  Ebeveyn GerĜ BĜldĜrĜmĜ:  
 Platform ĜçĜ anketler ve değerlendĜrme puanlarıyla ebeveynlerĜn 

memnunĜyet ölçümü. 
 Yapay zeka asĜstanı Tutoo Ĝle ebeveynlerĜn çocuklarının gelĜşĜmĜnĜ 

takĜp etmesĜ ve önerĜlerde bulunması. 
 Kullanıcı yorumları ve şĜkayetlerĜn düzenlĜ analĜz edĜlmesĜ. 

o Çocukların Katılımı ve EtkĜleşĜmĜ:  
 Çocukların oyun, vĜdeo ve ĜnteraktĜf ĜçerĜklerde geçĜrdĜğĜ sürenĜn 

ortalama 60 dakĜka/gün olması. 
 Çocukların motor becerĜlerĜ, dĜl gelĜşĜmĜ ve bĜlĜşsel becerĜlerĜnde 

olumlu değĜşĜmler gözlemlenmesĜ. 
 

 CrafaNet İçĜndekĜ Uyumu 
o Mevcut Sistemlere Entegrasyon: 

 Yapay Zeka Asistanı Tutoo ile önerilen yeni içeriğin, mevcut 
sistemle sorunsuz şekilde entegre olması. 

 ReactNative tabanlı mobil uygulama üzerinden ebeveyn ve çocuk 
dostu bir kullanıcı deneyimi sunulması. 

 Veri Analitiği (MongoDB ve Nodejs) kullanarak ebeveyn ve 
çocukların kullanım alışkanlıklarının izlenmesi. 
 

o Kullanıcı Deneyimi Açısından Avantajlar: 
 Reklamsız, güvenli ve eğlenceli bir öğrenme ortamı sunulması.  
 Çocukların yaş ve beceri seviyesine uygun kişiselleştirilmiş 

içeriklerle daha etkili bir eğitim sağlanması. 
 Ebeveyn Kontrol Paneli ile çocuk gelişiminin izlenmesi ve öneriler 

sunulması. 



 

 


